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1
UVOD

Predmetni izpitni katalog za poklicno maturo za drugi predmet z nazivom Računalništvo je namenjen kandidatom in kandidatkam, ki bodo opravljali izpit iz Računalništva. Z njim vam želimo jasno predstaviti, kako se  pripravite na izpit iz Računalništva, ter kaj se od vas  pričakuje. Predmetni izpitni  katalog vsebuje cilje mature ter  znanje in kompetence, ki jih morate  usvojiti in predstaviti na izpitu, ki  je razdeljen na ustni in pisni. Podlaga predmetnega izpitnega kataloga je presek skupnih znanj, ki se pojavljajo v modulih oz. njenih sklopov. Po programu SSI se pojavljajo znanja iz naslednjih strokovnih modulov: iz modula Upravljanje s programirljivimi napravami sklop osnove programiranja, iz modula Izdelava električnih in komunikacijskih inštalacij sklop komunikacijske inštalacije ter presek skupnih znanj iz modulov Vzdrževanje informacijske strojne opreme, Načrtovanje in razvoj spletnih aplikacij in Načrtovanje in postavitev podatkovnih baz. Po programu PTI se pojavljajo znanja iz naslednjih strokovnih modulov: Razvoj spletnih aplikacij in Vzpostavitev omrežnih servisov.. V katalogu so še dodani tipični primeri nalog.
Poklicna matura je pregled uporabnega znanja zato je morebiten strah odveč. S tem predmetni izpitni katalog znanja vam želimo razjasniti morebitna vprašanja, ki se vam pojavljajo pred opravljanjem izpita iz Računalništva.
2
IZPITNI CILJI
V tem delu vas seznanjamo s cilji, ki jih pri izpitu iz Računalništva ocenjujemo. Na izpitu ocenjujemo splošne in poklicne kompetence, to so sposobnosti in zmožnosti, potrebne, da lahko posameznik učinkovito in uspešno opravi določeno delo oz. nalogo s področja računalništva. Zajemajo znanje, izkušnje, osebne lastnosti, sposobnosti, značilnosti, vedenje ter fizične in umske sposobnosti posameznika.

Cilji izpita iz Računalništva so:
· uporabo matematičnih postopkov v reševanju problemov,
· obvladanja simbolnih jezikov,
· uporabo algoritmičnih postopkov v reševanju problemov,
· uporabo stroškovno najprimernejše računalniške komponente,
· načrt povezave računalniških sistemov v lokalna omrežja in medmrežje tako, da zagotovite varnost tega omrežja,
· načrtovanje in uporabo jezika za delo s podatkovno bazo ter pri tem upoštevate predpise s področja varstva podatkov,

· pripravljanje načrt za spletno aplikacijo (portala), z namenom, da privarčujete z viri in sredstvi,
· kritično vrednotenje opravljenega dela in predstavitev sodelavcem ali stranki.
3
ZGRADBA IN VREDNOTENJE IZPITA

3.1 Načini in oblike ocenjevanja

Pri izpitu Računalništvo, je ocenjevanje  pisno in ustno. V pisnem delu izpolnjujete dve izpitni poli in lahko dosežete največ 60 točk in je enoten za vse kandidate, ki ga opravljajo skupaj. Pri ustnem izpitu izberete listek z izpitnimi vprašanji. S pravilnimi odgovori lahko dosežete največ 40 točk. Usti del izpita opravljate pred šolsko komisijo, ki vas tudi oceni.
3.2. Zgradba izpita

3.2.1. Pisni izpit 
	Izpitni poli
	Skupno število točk v izpitni poli 

(v točkah)
	Čas reševanja

( v minutah)
	Dovoljeni pripomočki

	1. izpitna pola
	20
	40
	Računalo brez grafičnega zaslona in brez možnosti simbolnega računanja

	2. izpitna pola
	40
	80
	Računalo brez grafičnega zaslona in brez možnosti simbolnega računanja

	SKUPAJ
	60
	120
	


S pisnim delom dokažete, da z opisom, utemeljitvami, izračuni, grafičnim prikazom in algoritmi obvladate temeljna strokovna znanja.
Pri reševanju morate jasno pokazati postopek, s končnimi, po potrebi vmesnimi, rezultati ali sklepi (utemeljitev, interpretacija postopka), ki ste ga uporabil pri poti do rezultata.
3.2.2. Ustni izpit 
Na ustnem delu izpita se preverja temeljna  znanja iz osnovnih strokovnih modulov. S pravilnimi odgovori lahko dosežete največ 40 točk. Za ustni izpit je pripravljen enoten seznam vprašanj. Vprašanja so razdeljena na lističe s tremi vprašanji, ki jih pripravijo učitelji na šoli, na podlagi tega kataloga. Vsak izpitni listič je točkovan s 40 točkami.  
Vaša uspešnost na izpitu bo odvisna v veliki meri od pravilne uporabe strokovne terminologije, vaše suverenosti in prepričljivosti pri odgovarjanju na zastavljena vprašanja. Z ustnim izpitom tako dokažete, da znate strokovna znanja pravilno predstaviti, se pravilno strokovno izražati oziroma uporabljati strokovni jezik. Strokovna znanja morate pravilno utemeljiti in dane rešitve kritično ovrednotiti. Dovoljeni pripomočki pri ustnem delu izpita so: nalivno pero ali kemični svinčnik, svinčnik in radirka za skiciranje rešitev, računalo brez grafičnega zaslona in brez možnosti simbolnega računanja.
	4     ZNANJA IN KOMPETENCE, KI SE PREVERJAJO NA POSAMEZNI RAVNI ZAHTEVNOSTI


Na pisnem in ustnem delu skupaj ali pa ločeno glede na naravo predmeta in izpita, se določajo znanja: 
	Poklicne kompetence
	      Znanja, spretnosti, veščine

	Uporabljanje strojne opreme za rešitev problema

	- ugotavljanje, na podlagi analize, napak pri delovanju računalniških komponent in jih odpravljati
- presojati o ustreznosti nakupa strojnih delov računalnika, glede na potrebe stranke 

- ustrezna uporaba računalniških komponent 

	Vzpostavitev varnega računalniškega omrežja

	- izdelovati načrte, kako povezati računalniške sisteme v lokalna omrežja in medmrežja tako, da zagotovimo varnost omrežja
- odpravljanje morebitnih težav v omrežju, na podlagi analiz z orodji

	Vzpostavitev in uporaba podatkovne baze v povezavi z aplikacijo
	- izdelovati načrte za podatkovno bazo in pri tem upoštevati zahtevano stopnjo kakovosti podatkovne baze
- uporabljanje jezika za manipuliranje s podatki za reševanje danega problema
- povezava podatkovne baze z želeno aplikacijo

	Izdelava aplikacije na podlagi naročila stranke
	- utemeljevati uporabnost spletne aplikacije za dani problem

- izdelati spletno aplikacijo (portal) za dani problem

- zamisliti potek predstavitve, rešitve za dani problem, stranki

- uporabljanje, odkrivanje in razvijanje postopkov pri izdelavi aplikacij


5     TIPI NALOG, PRIMERI IZPITNIH VPRAŠANJ IN PRIMERI OCENJEVANJA 
5.1
Prva izpitna pola.  
Pri prvi izpitni poli kandidati rešujejo naloge za obkroževanje in naloge s kratkimi odgovori.
1. primer izpitnega vprašanja za 1 točko iz prve izpitne pole:

Tip naloge je naloga za obkroževanje.
Pravilni odgovor se vrednoti z 1 točko.

Naloga je umeščena v konkretno situacijo, zato jo temeljito preberi in obkroži eden pravilni odgovor.
Stranka ima v računalniku dva enaka trda diska. Pravi, da mu prostornost ni pomemben faktor, saj ne izkoristi niti polovice prostora, ki mu je na voljo. Zelo pomembna mu je razpoložljivost podatkov, saj v računalniku hrani zelo pomembne podatke, ki jih nikakor ne sme izgubiti – tudi ob morebitni okvari trdega diska. Katera izmed naslednjih rešitev je najprimernejša in ekonomsko učinkovita, tako da bi jo priporočil in izvedel?

1 točka
a) RAID 0

b) RAID 5

c) RAID 1
d) Ob teh predpostavkah rešitev ni možna brez dokupa novega trdega diska
REŠITEV:
RAID 1 (odgovor c) omogoča zrcaljenje podatkov in s tem omogoča večjo razpoložljivost podatkov, saj morebitna okvara enega izmed trdega diska zagotavlja razpoložljivost podatkov na drugem trdem disku.   

    
1 točka
2. primer izpitnega vprašanja za 3 točke iz prve izpitne pole:

Tip naloge je naloga s kratkimi odgovori.
Pravilni odgovor se ovrednoti s 3 točkami.

V spodaj pripravljen prostor vpiši rešitev naloge. Nalogo pozorno preberi, da ne izpustiš kakšen del naloge.
V dokument HTML, ki ga izdelujete, želite vstaviti povezavo do spletnega mesta www.najdi.si, ki bo predstavljena s sliko iskalnik.jpg. Predpostavljate lahko, da se slika nahaja v isti mapi, kot datoteka HTML. Sliki določite višino 30 točk in nadomestno besedilo Iskalnik. Kakšna je celotna koda, ki opravi zadano nalogo?
3 točke
REŠITEV:
ustrezno začeta in zaključena značka <a> s pravilno uporabo atributa href
1 točka
pravilna uporaba značke <img> in atributov height in alt
1 točka
pravilno gnezdenje (značka <img> je na ustreznem mestu)
1 točka









SKUPAJ:___________
3 točke
5.2
Druga izpitna pola. 
Pri drugi izpitni poli kandidati rešujejo strukturirane naloge s področja računalništva.
1. primer izpitnega vprašanja za 10 točk iz druge  izpitne pole:

Tip naloge je strukturirana naloga.
Pravilni odgovor se ovrednoti z 10 točkami.

Vaš naročnik programske opreme potrebuje razred Ura, ki čas hrani v treh spremenljivkah: ura, minuta in sekunda. Te tri vrednosti naj izven razreda ne bodo dostopne. Pri kreiranju objekta iz razreda Ura brez argumentov naj se ura nastavi na 0:0:0. Če pa objekt kreiramo tako, da mu podamo tri vrednosti (ura, minuta in sekunda), naj se ura nastavi na podane vrednosti.

Dodajte še metodo Naprej, ki naj čas ure poveča za 1 sekundo. Pazite na t.i. prelive, ko sekunde dosežejo vrednost 60! Podobno velja za minute! Napišite še metodo izpisiCas, ki izpiše vrednost ure v obliki ura : minuta : sekunda.

Demonstrirajte uporabo razreda na primeru.
REŠITEV:

· pravilna sintaksa programa, ustrezen vrstni red 



1 točka

· zasebnost lastnosti ura, minuta in sekunda, javnost ostalih metod

1 točka
· pravilnost konstruktorja brez argumentov




1 točka
· pravilno prekrivanje konstruktorja z argumenti in nastavitev vrednosti
1 točka
· pravilnost metode Naprej (pravilno upoštevanje prelivov)


3 točke
· pravilnost metode izpisiCas


  



1 točka
· ustreznost primerov uporabe razreda Ura
  



2 točki
                                          




SKUPAJ:     _________







         



10 točk

6    PRILAGODITVE ZA KANDIDATE S POSEBNIMI POTREBAMI
Prilagoditve za kandidate s posebnimi potrebami so navedene v Maturitetnem izpitnem katalogu.

PREDMETNI IZPITNI  KATALOG ZA  računalništvo
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